Simulator for stridsledning

Verklighet eller

simulering?

Till det nya stridslednings- och luftbevakningssystemet StriC
finns en simulatordel som benamns StricS. Har kan personal
oavsett befattning inom systemet trdnas pa sin ordinarie
funktion och dar miljon éverensstammer exakt med verkliga
forhallanden.

Alla ingaende parametrar ar simulerade, men det ar omoj-
ligt for den dvade att skilja fran verkligheten.
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id F 20 i Uppsala finns en avan-
cerad simulatoranlidggning kallad
StricS, som anviinds for utbild-

ning av all personal inom Stril. dvs luftbe-
vakning och flygstridsledning. Den har
utvecklats parallellt med och som en del
av konceptet StriC, dvs det nya stridsled-
ningssystem som successivt tas i bruk
inom flygvapnet.

StriC kan beskrivas som ett nav med ett
stort antal gransytor dédr information fran
radarstationer, flygbaser, flygplan, staber,
luftviirn, civil flygledning etc samlas. Det
dr den verkligheten som ska simuleras i
omviirldssimulatorn StricS.

Jamfort med en flygsimulator skiljer

Héandelserna som pre-
senteras i omvarlds-
simulatorn StricS kan
paverkas av sa kal-
lade givare.
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Objekt som kan simuleras i StricS
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Omvaérldssimulatorn till stridsledningscentralen StriC kan simulera en méngd objekt av olika typer.

sig StricS pa ett avgorande sitt. I den forst-
ndmnda efterstriavas att efterlikna verklig-
heten. I StricS anviinds ingéende virden
som exakt overensstimmer med verkliga
forhdllanden, d4ven om de dr simulerade.

En luftbevakare eller flygstridsledare
som Ovar i StricS kan fréan sin position inte
avgora om informationen som presenteras
pé bildskdrmen framfor sig dr verklig eller
simulerad. Denna realism gor att operato-
ren alltid kan tillimpa de korrekta meto-
derna och trycka pa exakt samma knappar
som i ett verkligt lage.

Hog realism

For att forstirka realismen har exempelvis
olika simulerade radarstationer i StricS
samma karaktiristik som i verkligheten.
En specifik verklig radarstation som alltid
fangar upp vissa markekon, gor detta dven
1 simulatorn. De flygplan som simuleras
har, s& 1angt de &r kéinda, samma prestanda
som i verkligheten.

Den upplevda skillnaden mellan verk-
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lighet och fiktion kan sdledes bli sd gott
som obefintlig.

Paverka i realtid

Vid Strilcentrum i Uppsala finns tvé
StricS-anlidggningar, varav en tillhor For-
svarets materielverk. Den som tillhor F 20
har varit i bruk sedan 1998 och anvinds
tll att utbilda stril-personal bade under
grundutbildning och under senare fortbild-
ningskurser.

Fysiskt bestdr simulatorn av dtta dato-
rer som dr sammankopplade 1 ett niitverk
med tolv operatdrsplatser. De som Ovas i
simulatorn sitter 1 ett rum med vanliga
StriC-stationer, rummet skulle i princip
kunna vara en skarp stridsledningscentral.
Det scenario som spelas i simulatorn styrs
frin den s& kallade givardelen, som &r
beldgen i ett intilliggande rum.

Det mesta av de védrden som anviinds
under ett spel i StricS ir férprogramme-
rade och tillverkade i ett autonomt block
av simulatorsystemet. Att gora denna pro-

grammering dr tidskrdvande, det kan ta
upp till ett par manader for ett spel som
pagér under flera timmar.

For spelprogrammeraren giller det att
dstadkomma ett scenario som &r rimligt
och dir alla skeenden &r sa verklighets-
trogna som mojligt. Det ar inte bara flyg-
plan som simuleras, idven radiotrafik,
information fridn radarstationer béde pé
marken och i luften, om flygbaser och

deras status, tele- och radarstorningar

m m. Olika simulerade hiindelser kan ock-
sd integreras med varandra.

Men under ett spel deltar ocksa ménni-
skor i rollen som s k givare. Under ett spel
har dessa en komplicerad uppgift. Vanligt-
vis far de ofta agera i olika roller och da
géller det att ha en bra 6verblick over for-
loppet, liksom stor kunskap om de olika
rollernas funktion for att kunna agera
trovardigt.

Givarna har stora mojligheter att i real-
tid gora fordndringar med hénsyn till hur
spelet utvecklas. Exempelvis kan simule-
rade flygplansrorelser paverkas under spe-
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Major Kjell Carisson &r chef for specialutbild-
ningssektionen vid F 20 i Uppsala, tror att
ovningar med simulatorer kommer att bli allt
vanligare i framtiden.

lets gdng av en sd kallad jaktgivare som
sitter och “kor flygplan”. Det sker dock
inte med joy-stick, utan med tangentbord
och knapptryckningar i olika bildskidrms-
menyer med en vanlig datormus.

Jaktgivaren kan styra flera olika flyg-
plan, enskilt eller som forband upp till
grupps storlek. Givaren har tillgang till
samma typ av information som presente-
ras i ett riktigt flygplan.

Det idr ocksa majligt {r jaktgivaren att
bekiimpa médl och om ett mal bekimpas
forsvinner det ocksd pd StriC:s bildskér-
mar. vilket ger en realistisk bild for de
ovade. Under en verklig flygévning kan ju
inte StriC-personalen se om ett méal blir
bekdmpat eller inte, for oavsett anfallets
utgang visas fortfarande verkliga flyg-
plans radarekon pié skiirmarna.

I simulatorn dr det ocksd mojligt att
tillimpa olika funktioner i bade StriC:s
och Gripens olika system i stérre omfatt-
ning dn vad som av sikerhetsskal &r tilld-
tet i verkligheten.

Stor potential
Flexibiliteten i StricS erbjuder stora méj-
ligheter till att 6va olika typer av scena-
rion. men det giiller att ha utbildad perso-
nal som kan skapa komplicerade spel.

— Det iir personal som det réider brist pd
och hittills har vi bara nosat pd ytan av
simulatorns méjligheter, siiger major Kjell
Carlsson som iir chef for specialutbild-
ningssektionen vid F 20.

Kjell Carlsson anser att det skulle beho-
vas ett antal fasta tjanster med detta som
enda uppgift, dessutom personal som kan
arbeta med framtidsscenarier.

De senaste &rens minskade Gvnings-
verksamhet inom Forsvarsmakten gor att
det allt mera sillan blir tillfille for stril-
personal att 6va komplexa stril-miljoer i
verkligheten. I stillet har man bdorjat
anviinda StricS.

— Vi har genomf6rt sirskilda strilspel
hér i Uppsala, dd personal fran olika for-
band har kommit hit och &vat under en
vecka, siiger Kjell Carlsson.

Detta forfarande kommer att bli vanli-
gare i framtiden och tanken dr att de
ovande forbanden ska kunna bestilla vil-
ken typ av spel som man vill ova. P4 sikt
riknar Kjell Carlsson ocksd med att man
ska kunna kora StricS i Uppsala och 6va
mot ett StriC pd annan plats i landet.
Formdgan finns idag men utnyttjas inte
eftersom Forsvarsmaktens IP-ndt inte &r
ackrediterat for dessa dndamal.

— Framtiden idr simulering, det ar jag
helt 6vertygad om, sidger Kjell Carlsson.
Att vi kan gora misstagen i simulatorn, for
att efterhand forfina metodiken och kunna
genomfora uppdragen i verkligheten.
Likasd tror jag inte att det kommer att bli
sd ménga tillfillen att Gva i sd pass stora
omriden som moderna vapens langa skjut-
avstand kriver.

— Kan vi sedan ansluta StricS till flyg-
simulatorerna vid FLSC i Bromma samt
Flygtaktiska kommandots lednings-
system, da fir dven piloterna samt FTK:s
beslutsfunktion en allt mer realistisk
dvning i simulatormiljo. @

Elever som Ovar i omvarldssimulatorn StricS
kan inte avgéra om de data som presenteras
pa bildskdrmarna ar verkliga eller simulerade.
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