Navigeringssystemet i HKP
10 simuleraspa PC.. .

Navigeringssystemet i HKP
10 innehaller manga kom-
plexa funktioner. Bland an-
nat kan man i forvig pro-
grammera in fardvag och
sokmonster for olika radd-
ningsuppdrag. Denna infor-
mation plus uppgifter fran
olika sensorer presenteras
pa en bildskirm p3 instru-
mentpanelen. Det idr unika
funktioner, som inte tidi-
gare anvants av helikopter-
piloter. For att underlatta
utbildningen av dessa har
FFV-Aerotech, pa uppdrag
av FlygEL?2, tagit fram ett
simuleringsverktyg applice-
rat pa en persondator.

[l Den konventionella metoden for tri-
ning dr att via manualer med en mingd
bilder forsoka folja vad som sker under en
flygning har visat sig alitfor arbetsam, Det
var anledningen till att en ny metod prova-
des och resultatet har blivit mycket upp-
skattat. Man kan nu folja vad som sker
under ett flyguppdrag pd persondatorns
bildskédrm, vixla mellan olika menyer pre-
cis som pa det verkliga navigeringssyste-
met pd helikopter 10.

Programvaran har utvecklats pi en
IBM-kompatibel persondator. Program-
spriket ar Turbo Pascal med tilligget
Turbo Paint Tools for att generera grafi-
ken pa bildskirmen. Sjilva programmet ar
hierarkiskt uppbyggt och organiserat i mo-
duler och procedurer, dir strukturerad pro-
grammering enligt JSP-metoden har an-
vants.

Yiterligare en fordel med att, som i det
hir fallet, simulera navigeringsfunktio-
nerna dr att man inte behdver anskaffa
ndgon speciell utrustning utéver en vanlig
persondator, som man laddar med den ak-
tuella programvaran. ]
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